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Wohlfuhl-Orte im Stadtteil

APP-GESTUTZTE SOZIALRAUMERKUNDUNGEN MIT
SCHULERINNEN UND SCHULERN

Zora Hagedorn

ist Lehrerin und Abteilungs-
leiterin fir Kulturelle Bildung
an der Grundschule Thaden-
stralSe.

Zwischen St. Pauli und Altona-Altstadt liegt die Grund-
schule Thadenstrafle, eine gebundene Ganztagsschule
mit rund 500 Schiilerinnen und Schiilern. Der Stadtteil
rund um die Schule ist dicht, lebendig und vielfaltig - ge-
pragt von alten Wohnhausern, kleinen Laden, kulturellen
Einrichtungen und Menschen mit sehr unterschiedlichen
Lebensrealititen. Diese Vielfalt spiegelt sich auch im
Schulalltag wider: Kinder aus unterschiedlichen Kultu-
ren, mit verschiedenen Sprachen und Familiengeschichten
lernen hier gemeinsam. Die Schule versteht sich daher als
offener Lern- und Lebensort im Stadtteil zwischen Millern-
tor, HolstenstraRe, Wohlers Park und Reeperbahn.

Um die Sicht der Kinder auf ihren Stadtteil sichtbar zu ma-
chen und ihre Identifizierung mit dem eigenen Stadtteil zu
starken, haben wir das Projekt Mein Stadtteil geplant und
durchgeflhrt.! In dem mehrtagigen Projekt setzten sich die
Kinder mit ihren persénlichen Wohlfiihl-Orten im Stadtteil
auseinander. Dabei erkundeten sie ihre unmittelbare Le-
benswelt aktiv, reflektiert und digital unterstitzt — mithilfe
der App #stadtsache?. AbschlieBend prasentierten sie ihre
Ergebnisse der Schuldffentlichkeit. Das Projekt fligt sich
somit gut in die Lernkultur der Schule ein, die unter ande-
rem durch forschendes Lernen, den Einsatz digitaler Medien
sowie vielfaltige kiinstlerische und kulturelle Aktivitaten ge-
pragt ist.

Das Projekt, an dem sich drei Klassen der Jahrgangsstufe
2 beteiligten, wurde an drei Projekttagen durchgefihrt, die
sich Uber drei Wochen verteilten.
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Claudia Matthiesen

ist wissenschaftliche Mit-
arbeiterin an der Universitdt
Hamburg, Fakultdt fiir
Erziehungswissenschaft.
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Projekttag 1: Einstimmen in das Thema

Zum Einstieg tauschten sich die Kinder Gber Orte in ihrem
Stadtteil aus, die sie als wichtig, spannend oder schén emp-
finden. Diese Orte wurden auf Post-its gesammelt und auf
grofen, analogen Stadtteilkarten markiert. Die gesammelten
Orte wurden schliefllich nach sechs tbergreifenden Katego-
rien geclustert und in den Klassenraumen visualisiert: Kunst
& Kultur, Leckeres, Bewegung & Spiel, Geschdfte, Park & Natur
und Sehenswiirdigkeiten. Auf Grundlage dieser Kategorien
wurden Aufgaben flr die App #stadtsache entwickelt, ein
digitales Tool, mit dem sich Fotos, Videos und Audioaufnah-
men erstellen, thematisch strukturieren, individuell kommen-
tieren und auf interaktiven Karten visualisieren lassen. Die-
ser erste Projekttag endete mit einer Einflihrung der Kinder
in die App sowie deren Erprobung auf dem Schulgeldnde.

Projekttag 2: Erkunden & bearbeiten

An diesem Projekttag erkundeten die Kinder ihren Stadt-
teil. Daflrr wurden sie in kleine Gruppen (drei bis vier Kinder)
eingeteilt und mit einem Tablet ausgestattet. Noch in der
Schule wurde festgelegt, welche Orte die einzelnen Gruppen
aufsuchen sollten. Neben dem Interesse der Kinder ist zu
beachten, dass die zu erkundenden Orte nicht zu weit aus-
einanderliegen, sodass die Wege gut eigenstandig bewaltigt
werden kdnnen. Obwohl die Kinder diese Herausforderung
in der Regel sehr gut meistern, ist es hilfreich, wenn Lehr-
krafte (und vielleicht auch Eltern) an vereinbarten Orten im
Stadtteil bereitstehen, um bei Bedarf zu unterstltzen.

1 Das Projekt ist im Teilprojekt Sozialraumorientierte Schulentwicklung in Kooperation mit der Universitat Hamburg (Dagmar Killus und Claudia
Matthiesen) entstanden. Dieses Teilprojekt ist im Projektverbund DigiSchuKuMPK (Kompetenzzentrum Schulentwicklung) des Kompetenzverbunds
lernen:digital angesiedelt, der durch die Europaische Union - Next-Generation EU finanziert und durch das Bundesministerium fir Bildung, Familie,
Senioren, Frauen und Jugend gefordert wird (https://lernen.digital/verbuende/digischukumpk/).

2 https://www.stadtsache.de/
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https://lernen.digital/verbuende/digischukumpk/
https://acrobat.adobe.com/id/urn:aaid:sc:EU:a436da75-b53a-41f4-a059-5ad8da5a6d1c

Fiunst & Kultur

= Fatografiers Orte im
Stadtiell, an denen du etwas
entdecken, anschauen und
selbst kreativ sein kannst.

ERrwrgung & Solel

= Fotografiera Orte Im
Stadttell, an denen du dich
gerne bewepst, Sport machst
ader apielst

o

hafte

otograflers Orte im
Stadtteil, an denen du gerne
shoppon gohst.

#Park & Matur
= Fotografiare Orte im

Stadttell, die im Grinen sind,

und an denen du gerne
spazieren gehst, dich
ausrubst oder apialst

wirdigkoiten
rafiere Orte im

Stadtteil, die man sich

unbedingt angucken sallte.

Mo s e gy
iy
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Orte kategorisieren (Projekttag 1)

Zusatzlich zum Tablet, auf dem die App installiert war, er-
hielten die Gruppen ausgedruckte Handouts, die einen
Uberblick Giber die entwickelten Kategorien und die dazu-
gehorigen Orte boten. Darliber hinaus enthielten die Hand-
outs Impulse, die den Kindern halfen, die Bedeutung eines
Ortes gut zu begriinden (Was macht diesen Ort fur Kinder
besonders? Was mache ich an diesem Ort? Welches Geftihl
habe ich, wenn ich an den Ort denke?).

Zurlick in der Schule haben die Kinder ihre Aufnahmen mit-
hilfe der App auf vielfaltige Weise erganzt und kommentiert
- etwa durch Schrift, Audioaufnahmen oder Zeichnungen.
Die bearbeiteten Aufnahmen flieBen schlielllich in die digi-
tale Karte ein: Jeder einzelne Pin steht flr einen Ort, den die
Kinder aufgesucht haben. An der Farbe lasst sich erkennen,
zu welcher Aufgabe ein Ort gehért. Wird ein Pin angeklickt,
werden diejenigen Aufnahmen sichtbar, die an diesem Ort
gemacht wurden.

Projekttag 3: Prasentieren - auf Klassen- und
Schulebene im Rahmen der Eintagsfliege

An diesem Projekttag stand die Prasentation der Fundsa-
chen im Mittelpunkt. Zunachst haben die einzelnen Gruppen
Aufnahmen ausgewahlt und mithilfe der digitalen Karte in
der Klasse gezeigt und erklart. Darliber hinaus wurden die
Ergebnisse aus dem Projekt Mein Stadtteil schulweit prasen-
tiert. Mit dem Lernformat Eintagsfliege stand dafiir ein ge-
eigneter Rahmen zur Verfliigung. Dabei handelt es sich um
ein an der Schule etabliertes Lernformat, das allen Schiile-
rinnen und Schilern ermdglicht, an einem Schulvormittag
kreativ zu einem Thema zu arbeiten - entweder innerhalb
ihrer Klasse oder auch im ganzen Jahrgang. Im Zentrum ste-
hen das Prasentieren der eigenen Arbeitsergebnisse, der
Austausch untereinander sowie das Erleben von Gemein-
schaft. Der dritte Projekttag fiel mit der fur die Eintags-
fliege reservierten Zeit zusammen. So konnten die Kinder
zunachst Poster gestalten und anschliefend auf dem Schul-
hof im Rahmen eines Gallery-Walks der Schul6ffentlichkeit
prasentieren. Einige Kinder nutzten zusatzlich Tablets, um
Mitschulerinnen und Mitschilern, Lehrkraften sowie Eltern
die Ergebnisse ihres Stadtteil-Projekts anhand der digitalen
Karte zu erlautern.

Bilanz

Die Auseinandersetzung mit dem eigenen Stadtteil im Pro-
jekt und dessen Erkundung hat dazu beigetragen, Kinder als
Expertinnen und Experten ihrer Lebenswelt anzuerkennen
und sie zu ermutigen, sich mit ihrem Stadtteil zu identifizie-
ren und ihn — auch auf lange Sicht - aktiv mitzugestalten.
Darliber hinaus haben die Kinder viele personliche, partizi-
pative und digitale Kompetenzen starken kénnen: von der
Selbstwirksamkeit liber Teamfahigkeit bis hin zu digitalem
Wissen und Koénnen. Nicht zuletzt hat das Projekt das be-
eindruckende Netzwerk der Schule im Stadtteil sichtbar
gemacht. Dieses findet Ausdruck in der digitalen Karte, die
Orte, Menschen und Ideen miteinander verbindet, die sich
im Verlauf des Projekts begegnet sind.

Kontakt:

zora.hagedorn@thaden.hamburg.de
claudia.matthiesen@uni-hamburg.de
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